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EDITORIAL

Ercilia Costa

(Diretora do CFAE de Amarante e Baiao)

Nesta edicao da revista #EM#FORM@C@O#, divulgamos alguns dos
trabalhos desenvolvidos pelos(as) formandos(as) nas oficinas de formacgao
"Laboratdrios de Educagdo Digital: cenarios de aprendizagem ativa" e "Criagao
de ambientes de aprendizagem inclusivos e inovadores”. Os exemplos
apresentados ilustram a transformacgao dos contextos de aprendizagem, com a
incorporagao da tecnologia, das metodologias ativas e o envolvimento ativo
dos(as) alunos(as). Através da criagao de cenarios de aprendizagem e de outras
experiéncias pedagdgicas diversificadas, evidencia-se a preocupagdo com a
participagao de todos(as) os(as) alunos(as) e o compromisso com processos de
ensino e de aprendizagem que respeitam os ritmos, os interesses e os perfis de
cada um(@).

Nesta mesma linha de agao, o Centro de Formagao de Associagdo de
Escolas de Amarante e Baido tem promovido diversas agdes formativas,
financiadas pelo programa PESSOAS 2030 - Prioridade 4C. Mais e melhor
(re)qualificagao de adultos para crescer (Operagao: PESSOAS-FSE+-01851200).
Para além das agOes realizadas entre janeiro e julho de 2025, encontram-se ja
calendarizadas novas iniciativas a decorrer entre setembro e dezembro e que
também s3o divulgadas nesta edigio da revista. Esta dinimica formativa,
desenvolvida em estreita colaboragdo com os agrupamentos de escolas/escola
nao agrupada, reafirma o nosso compromisso continuo em contribuir para uma

escola cada vez mais reflexiva e promotora do sucesso escolar.
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Salas LED A oficina de formacao

Ana Baptista
(Embaixadora digital)

A oficina de formagdo “Laboratérios de Educagio
Digital: cenarios de aprendizagem ativa” funcionou em

As salas LED (Laboratdrios de Educagao Digital) regime de frequéncia b-learning, com a duragio de 25

instaladas na Escola Secunddria de Amarante, no horas presenciais (15 horas presenciais e 10 horas de
Agrupamento de Escolas Teixeira de Pascoaes, no trabalho online sincrono) e 25 horas de trabalho
Agrupamento de Escolas do Sudeste de Baido, no auténomo. Foram previstas e realizadas doze sessoes de
Agrupamento de Escolas de Vale de Ovil e no trabalho. Objetivos da oficina de formagao:

Agrupamento de Escolas Amadeo de Souza-Cardoso 1.Conhecer  os  propdsitos  pedagdgicos  dos

Laboratdrios de Educagao Digital (LED);

2.Explorar cenirios de aprendizagem LED, para o
desenvolvimento das Aprendizagens Essenciais e das
areas de competéncias do Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatéria;

representam uma aposta clara na inovagao
pedagdgica e na transformagdo digital do ensino.
Estes espagos foram concebidos para promover

metodologias ativas de aprendizagem, centradas no

aluno, incentivando a colaboragao, a criatividade e o 3. Experimentar atividades com recurso a componentes

pensamento critico. e equipamentos tecnoldgicos disponibilizados nos
Equipadas com diferentes tipos de equipamentos Kits LED;

dos LED 2 e 3, estas salas LED permitem a criagao de 4.Implementar atividades de aprendizagem ativa com

ambientes dindmicos e inclusivos, potenciando o recurso aos LED, numa abordagem disciplinar e/ou

interdisciplinar.

5.Criar um cendrio de aprendizagem ativa com recurso
aos LED, numa abordagem disciplinar e/ou
interdisciplinar.

6. Refletir sobre a aplicagdo destas praticas em contexto
escolar e analisar as suas potencialidades em fun¢io
das aprendizagens realizadas pelos alunos.

desenvolvimento de competéncias essenciais para o
século XXI. Estas iniciativas refletem o
compromisso dos agrupamentos em proporcionar
experiéncias de aprendizagem mais envolventes,
motivadoras e ajustadas as exigéncias do mundo
atual.
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MODELOS DA S
ESTRUTURA DA TERRAS

Ana Luisa Mota

Joaquim Mota

Formadora: Ilda Teles Braga

Enquadramento

Cenario interdisciplinar que integra a impressdo 3D e a literacia cientifica. Recorrendo a
construgdo de modelos da Estrutura Interna da Terra e a impressdo 3D, pretende-se que os
alunos distingam as diferentes camadas, de acordo com o modelo geofisico e geoquimico,
sendo capazes de os identificar e descrever.

Ano de escolaridade e
grau de dificuldade

Disciplinas e
Areas de contetidos

m Ciéncias Naturais - A Terra em Transformag3o:
7.2 ano de escolaridade Estrutura e Dindmica Interna da Terra
Nivel de dificuldade: Inicial Inglés - Competéncia Comunicativa (oralidade);
V Competéncia Estratégica
OBJETIVOS DE Reconhecer as diferentes camadas dos modelos da estrutura da Terra,
APRENDIZAGEM explicitando as diferencas entre eles.
anipulando os modelos construidos, os alunos distinguem os modelos
RESULTADOS DE Manipuland del truid I disting del
APRENDIZAGEM e respetivas camadas da estrutura interna da Terra.

i Recursos: ==

LED e outros recursos

x Computador; x Impressora 3D; #% Filamentos (varias cores);
#¢ Plasticina de varias cores; % Palitos; #% Cola e fita cola.
#% Papel e esferografica.
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ATIVIDADES
Interagir e instruir

As atividades...

DESCRICAQ

Na aula de Ciéncias Naturais, o professor mativa os alunos para o estudo da
estrutura da Terra, propondo um desafio — a construgdo de modelos da estrutura
interna da Terra inferidos a partir da aplicagdo dos métodos diretos e indiretos
estudados previamente. Os alunos, em grupo, realizam as seguintes tarefas:

1. Analisar os modelos fisico e geoquimico da estrutura da Terra com recurso a uma
apresentagdo multimedia.

2. Construir os modelos de estrutura da Terra com recurso a plasticina.

3. Apresentar os seus modelos.

Na aula de Inglés, os alunos, em grupo, realizam as seguintes tarefas:

1. Pesquisar vocabulario relacionado com o tema, recorrendo ao uso de dicionarios.
2. Construir um glossario partilhado através de um padlet.

Investigar

Os alunos sao divididos em grupos diferentes exploram os modelos da estrutura de
Terra construidos previamente, recorrendo a uma checklist fornecida. Durante esta
tarefa, os alunos relembram os tipos de estrutura da Terra para verificar o rigor
cientifico dos modelos explorados atraves da checklist.

Durante a realizacdo destas tarefas, o professor atua como orientador.

Criar

Os alunos, individualmente, criam figuras 3D de um dos modelos da estrutura da Terra,
que escolheram, no Tinkercad (software baseado na web) utilizando cores diferentes
para cada constituinte de cada modelo. No final, exportam o ficheiro em formato STL.
Com recurso ao software Ultimaker Cura, abrem o ficheiro gravado anteriormente em
STL e ajustam todas as configuragbes da pega para a impressora 3D.

Os grupos preparam a impressao da pega 3D.

Os alunos devem verificar o tamanho e espessura da pega a imprimir em 3D, de acordo
com o modelo que se pretende. Podem fazer as medigdes com recurso a um
paquimetro. Os grupos iniciam a impressao das pecas, de acordo com as carateristicas
da impressora 3D.

Nota: Atender as definicbes de espessura, tempo de impressao e preenchimento.

Partilhar e discutir

Na aula de Ciéncias Naturais, cada grupo de alunos apresenta a turma o modelo de
estrutura interna da Terra criado em 3D

O/A professorfa atua como orientador.

Os alunos discutem e recebem feedback dos pares e do/a professor/a.
Posteriormente, cada grupo corrige, se necessario, o seu modelo 3D.

Na aula de Inglés, cada aluno apresenta o seu glossario presente no padiet.

Apresentar

Na aula de Ciéncias Naturais, os alunos apresentam os seus trabalhos finais.

Os modelos construidos com recurso a plasticina e os modelos impressos podem
integrar uma exposicdo na biblioteca da escola.

Os alunos podem apresentar a outras turmas de alunos, fomentando a consolidagdo
das aprendizagens.

Avaliar e dar feedback

Os alunos respondem ao guiz para consolidagio de aprendizagens.

Auto e coavaliagao, através da checklist e rubricas para o desenvolvimento e
apresentagdo do projeto pelos grupos. O feedback e orientacao & dado aos alunos,
ao longo do processo.

Os alunos tambem podem responder a questdes orais, recorrendo as peg¢as em 3D para
identificar os modelos representados e as camadas que os constituem.

A formacgao LED centra-se na criacao de ambientes de aprendizagem
ativos suportados por makerspaces escolares e por metodologias de learning
by making, conforme preconizado por Attewell (2019) e Bannister (2017).
(Joaquim Mota)
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ADICAO DE NUMEROS
INTEIROS

Angelina Teixeira

Claudia Samorinha

Fatima Sousa
- , Formadora: Ilda Teles Braga

'Enquadramento

Apresentagdo do contetido “Adi¢do de niimeros inteiros”, através da visualizagdo de um video.

Aplicagdo do conceito utilizando a linguagem de programagdo Scratch. Elaboragdo de um
jogo de cartas. Jogo a pares e atribui¢io de um prémio ao aluno vencedor.

Ano de escolaridade e Q Disciplinas e
grau de dificuldade Areas de contetdos
- Matematica

7.% ano de escolaridade

Tecnologias da Informacao e da Comunicacdo
Nivel de dificuldade: Intermédio & ormagio e da ¢
Educagdo Tecnologica

Recursos:
LED e outros recursos

7 Multimédia, explorar e programar com Robots, impressora 3D;
#% Cartao, papel autocolante, tesoura e moldes.

ATIVIDADES DESCRICAC DuracAc

Na aula de matematica, a docente apresenta um video sobre a
adicao de numeros inteiros, relacionando com situactes da vida

Instruir e Interagir real. 15
De seguida, & solicitado aos alunos que apresentem exemplos da
vida real.
’ Os alunos criam algoritmos com a adigdo de numeros no Scrafch,
Criar 30
na aula de TIC.
Investigar e Pesquisar Pesquisar moldes para a elaborac3o das cartas, 10
. Os alunos vao recortar os cartdes das cartas, os moldes dos
Criar i : 40
naipes e proceder a montagem das cartas, através da colagem.
Os alunes jogam em pares revelando os seus conhecimentos. Em
Jogar cada fase do jogo um jogador e o vencedor passa para a fase 40
seguinte. Passadas as varias fases do jogo € apurado um jogador

vencedor a quem lhe é atribuido um prémio.

Auto e coavaliacdo atraves de rubricas para o desenvolvimento
dos projetos, discutidas entre os alunos e as professoras. 15
envolvidas, desde o inicio do projeto.

Ao longo do processo, e dado feedback e orientacio aos alunos.

Avaliar e dar Feedback
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EU TENHO UM AMIGO

Maria Rosa Carvalho

Catarina Carvalho

o Formadora: Ilda Teles Braga

Enquadramento

Apés a audigdo da historia “Gosto de ti (quase sempre)”, as criangas cviam uma teia de
amizade, que lhes permite explorar e identificar conceitos relacionados com a amizade. A teia
criada sera posteriormente impressa em 3D, proporcionando um resultado tangivel do
aprendido.

Ano de escolaridade e N ) Areas de contetidos

grau de dificuldade

Avea “Formagdo Pessoal e Social”;

Area “Expressdo e Comunicagdo”: Dominio da
Pré-escolar . o L.
linguagem oral e abordagem a escrita, Matematica;

Nivel de dificuldade: Intermédio Area “Conhecimento do Mundo”.

Recursos:
LED e outros recursos

7 Computador, impressora 3D Elegoo Neptuno 4, maquina fotogréfica;
#¢ Fiodela, cartolina, tesouras.

A educadora comega por contar a historia “Gosto de ti (quase

Interagir e instruir sempre)’.

Numa segunda fase, as criancas exploram o mundo da amizade,
através de brincadeiras, conversas, imagens observadas na internet.
As criangas tém oportunidade de discutir, em pequenos grupos, o

Investigar e pesquisar

Partilhar e discutir que sabem/aprenderam sobre a amizade e, numa segunda fase,
discutem o que é a amizade, em grande grupo.
Criam uma teia de amizade, que Ihes permite explorar e identificar
Criar conceitos relacionados com a amizade e depois a teia & impressa ¢
em 3D.

As criangas apresentam ao grupo da outra sala o resultado da teia [
impressa em 3D e explicam o gue aprenderam sobre a amizade.

A avaliacdo desta atividade em grupo inclui a autoavaliacio e a
heteroavaliagdo, permitindo que as criancas reflitam sobre o seu )
desempenho e o dos outros. O feedback e a orientacdo serdo
continuos ao longo do processo.

Apresentar

Avaliar e feedback

H#EM#FORM@C@O# Pag. | 09



Inclusao




CRIACAO DE
AMBIENTES DE
APRENDIZAGEM
INCLUSIVOS E
INOVADORES

UMA REFLEXAO PESSOAL

Antonio Jorge Pinheiro

A planificaciao desta agdo teve como ponto

de partida a recolha dos conhecimentos
prévios de cada formando, bem como a
recolha das ideias que cada um tinha de
educagio inclusiva e de lideranga.

Partindo desse levantamento, recorreu-se a
varios normativos legais, bem como a
referenciais tedricos para a abordagem ao
conceito de inclusao e, assim, se passar a
abordagem da filosofia de escola inclusiva.
Estes conceitos foram, entiao, analisados ao
nivel da formagao e desenvolvimento dos
professores e ao nivel da escola, como
organizagao que se depara com a missao de
acolher todos os alunos e encontrar respostas
adequadas ao perfil de funcionalidade e ao

capital cultural de cada um.
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Citados alguns autores, ficou patente que aos alunos
deve ser dada a oportunidade de cada um poder
aprender até ao limite das suas capacidades, sendo que,
nesse sentido, lhes devem ser eliminadas as barreiras
que os impedem de ter acesso e de construir a sua
prépria aprendizagem. Deste modo, contribui-se para o
desenvolvimento qualitativo da institui¢ao escolar e dos
que nela realizam o seu trabalho de estudar e de
ensinar.

Alguns contetidos foram abordados de forma
dialogada, havendo recurso a sessbes expositivas,
baseadas na andlise de artigos e referenciais tedricos,
relacionados com a literatura existente sobre a temdtica
em estudo. A medida que se abordavam os contetidos
previstos para a a¢do, iam sendo analisados textos
retirados de obras publicadas por investigadores da
educacao inclusiva e da lideranga escolar. Houve
também recurso a alguns materiais audiovisuais,
nomeadamente, testemunhos gravados e alguns
documentarios televisivos, relacionados com a analise
da realidade educativa e com a filosofia da educagao
inclusiva.

Importa referir que foram abordadas as
potencialidades e contributos da pratica da inclusao
para a melhoria da qualidade do ensino e da
aprendizagem. Terminadas as atividades aqui
referidas, havia momento de partilha de saberes e de
reflexao sobre as mesmas, de modo a serem
identificados os contributos da inclusao, no sentido de
todos podermos beneficiar com a diferenga. Consciente
de que cada processo muda e estd constantemente a
mudanga vista a um maior

provocar com

desenvolvimento dos alunos, dos educadores, da

aprendizagem e, também, porque hoje
sao exigidas fungbes que vao muito
para além do espago sala de aula,
continuadamente

devemos pensar

este  processo ao nivel do

desenvolvimento dos professores e da
sua agio no desenvolvimento dos
alunos e da aprendizagem. Assim,
devemos sensibilizar e encorajar para

a promogio de uma educagao

inclusiva, de modo a contribuir para a
construgao da autonomia profissional
dos professores e, consequentemente,
termos registos de melhoria do ensino

e da aprendizagem.

Todos lidamos com
constrangimentos nas nossas
praticas profissionais, mas,
a longo prazo, os mesmos
constrangimentos podem
diminuir ou ser eliminados.
Com as mesmas praticas,
acabaremos com os mesmos
resultados. Mas com
praticas diferentes,
qualquer coisa é possivel!
Quero com isto dizer que
devemos mudar, inovar com
vista ao melhoramento... ha
que arriscar na mudanca!

H#EM#FORM@C@O#
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Sandra Ménica Almeida

PRECISAMOS DE
BOAS ESCOLAS

Todos nds temos consciéncia que 0s nossos alunos estdo em permanente
_ interagdo, precisam de motivacgdo e valorizam a utilizagdo de metodologias ativas
até porque a “aprendizagem ativa e interativa ndo so ajuda a focar a aten¢éo dos

A gramatica escolar que marcou a vida de muitos
de nés, enquanto alunos, estd longe de responder
aos desafios do novo milénio. A globalizagao que
hoje experimentamos trouxe consigo grandes
desafios sociais, econdémicos, ambientais e
educativos. Hoje, todos estao na escola, o que nos
coloca desafios constantes a inclusio de cada aluno
na sua individualidade. Urge, por isso, romper com
a ideia de organizac¢io como estrutura racional e
estavel e projetar a escola como uma organizagao de
composicao e funcionamento singular que se
estrutura no quadro de outros mandatos (D.L.
54/2018 e D.L. 55/2018, de 6 de julho).

O novo quadro normativo, estabelece “os
principios e as normas que garantem a inclusdo,
enquanto processo que visa responder 2
diversidade, necessidades e potencialidades de
todos e de cada um dos alunos, através do aumento
da participagao nos processos de aprendizagem e na
vida da comunidade educativa” (Decreto-Lei n.°
54/2018) e, cumulativamente, confere a escola a
responsabilidade de “gerir o curriculo do ensino
basico e secundirio, partindo das matrizes
curriculares base, assente na possibilidade de
enriquecimento do curriculo com os
conhecimentos, capacidades e atitudes que
contribuam para alcangar as competéncias previstas

«

alunos como os ajuda a aprender”. (Carvalho, 2015)

no Perfil dos Alunos a saida da escolaridade
obrigatdria” (Decreto-lei n° 55/2018, artigo 3.°). A
maxima que lhes subjaz é a valorizagao do aluno
enquanto agente construtor do seu proprio
percurso formativo, pela valoriza¢ao de todas as
vertentes de atuacao do aluno. (...)

Precisamos de boas escolas. O quadro evolutivo
das nossas politicas educativas permite-nos
perceber o esfor¢o e o caminho que tem vindo a
ser trilhado em ordem a boa escola e a qualidade
da educagdo. De facto, e quando consultados
alguns autores de referéncia, a boa escola é
aquela que contribuiu para que cada aluno
exceda o seu potencial e, assim, o seu foco é o
processo de aprendizagem, a promogdo de
relagOes interpessoais colaborativas, aquela que
se assume como um organismo inclusivo, que
tem uma lideran¢a transformacional e é uma
escola que aprende (Lopes, 2012; Cabral, 2017).
Da mesma forma, Bolivar (1999) considera que a
boa escola olha para os resultados dos alunos
numa perspetiva ampla, que se foca na melhoria
dos processos de sala de aula.

“Precisamos de vistas largas, de um
pensamento que ndo se feche nem nas
fronteiras do imediato, nem na iluséo de
um futuro mais-que-perfeito.”
(Anténio Névoa, 2009)

H#EM#FORM@C@O#
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GRUPOS
INTERATIVOS

Bibiana Monteiro

Portugués e Cidadania e Desenvolvimento

(Seguranga Rodoviaria) Fisico-Quimica, Geografia

e Complemento a Educagio Artistica- ;
9.°ano

_ “Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua
propria producdo ou a sua constru¢éo”. (Freire, 1996)

A pratica pedagdgica e a experiéncia
mostram-nos que “dar o mesmo a todos, do
mesmo modo, no mesmo espago e N0 mesmo
tempo s6 pode gerar mais desigualdades”
(Cabral, 2014). A escola, para além de ser um
“porto seguro” para muitos alunos e alunas,
pois da-lhes conforto, alimentagio e
seguranca, devera ser, sobretudo, um lugar que
trabalhe as igualdades e que, assim, contribua
para o sucesso escolar. A assung¢do na pratica
pedagdgica na sala de aula através do Desenho
Universal para a Aprendizagem (DUA) e da
implementacio de Medidas Universais aos
alunos que, em determinado momento,
apresentem dificuldades tornou-se um desafio
para os e as docentes que, todos os dias, tém 2
sua frente um grupo heterogéneo de
adolescentes e jovens com caracteristicas e
objetivos diferentes. E, por isso, imperativo
trabalhar de forma diferente e ir ao encontro
das suas necessidades e dos seus interesses.

A dinamizagio das Comunidades de
Aprendizagem, nomeadamente “Tertilias
Literdrias Dialdgicas “e “Grupos Interativos”,
tem sido enriquecedora e uma excelente
forma de trabalhar de forma diferente. Ja nao
basta “debitar matéria”. Agora, mais do que
nunca, hd que pensar em novas perspetivas de
organizacao pedagdgica da sala de aula.

Ler Freire e N6voa convocam-me para uma
reflexdo didria sobre as minhas praticas, as
minhas inten¢des e a necessidade que tenho
de procurar novas formas de chegar a eles
(alunos e alunas), novas metodologias e novas
abordagens de ensino que possam contribuir
para que estes se tornem adultos, sobretudo,
felizes, mas também dotados das ferramentas
necessarias para, em situagOes previstas e,
sobretudo, imprevistas, serem capazes de
enfrentar o futuro, t3o incerto quanto
desafiante, com resiliéncia e confianga.

Para saber mais sobre grupos
interativos...

madulaé

GRUPOS
INTERATIVOS

Mais informagoes sobre as caracteristicas e funcionamento dos grupos
interativos, o que é e ndo é um grupo interativo e a aprendizagem
dialégica em grupos interativos pode ser encontrada AQUI.
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https://comunidades-aprendizagem.dge.mec.pt/sites/default/files/2020-09/ied_modulo06_final.pdf
https://comunidades-aprendizagem.dge.mec.pt/sites/default/files/2020-09/ied_modulo06_final.pdf

Enquadramento

Nesta sessdo dos Grupos Interativos, os alunos utilizaram a Inteligéncia Artificial (IA) e
elaboraram cenas, inspiradas na obra estudada “Auto da Barca do Inferno” e sobre 0 DAC -
Seguranga Rodoviaria - "Auto da Barca da Seguranga: Um Julgamento Rodoviario".

Os Grupos Interativos permitem organizar a aula de forma diferente e promovemos, na pratica,

a inclusdo. Em cada sessio funcionam seis grupos de trabalho, completamente heterogéneos.
Existem seis voluntarios, que se mantém sentados no mesmo lugar durante toda a sessdo, pois
sdo os seis grupos de alunos que circulam a cada doze minutos. As duas docentes das duas
turmas circulam pelos seis grupos e esclarecem dividas, ddo pistas e/ou (ve)orientam a tarefa, se
for necessario. A presenga dos voluntarios na sala de aula tem permitido, por um lado, a
diversidade e a intevagdo de todos e, por outro, 0 enriquecimento das aprendizagens das alunas e
dos alunos das duas turmas.

B  Tarefas propostas: guiao |1

X Tarefa A - Escrita e Educacdo Literaria
(com recurso a IA, cena sobre seguranga rodoviaria inspirada no Auto da Barca do Inferno)

Com recurso a Inteligéncia Artificial (IA), escrevam uma cena, de 200 a 300 palavras, inspirada na
obra Auto da Barca do Inferno, de Gil Vicente, em que o destino de uma personagem ¢é decidido
com base no cumprimento, ou desrespeito pelas regras de Seguranca Rodoviaria. A cena devera ter
em conta o seguinte caso:

Caso 1
Conducao sob o efeito de dlcool e pneus carecas do veiculo
l l
Referir conceitos como tempo de Referir conceitos como pressao e forca
reagao do condutor e, eventualmente, de atrito.
distancia de paragem.
Caso 2
Motociclista sem capacete em excesso de velocidade
1 1
Referir conceitos como inércia, Relacionar com os conceitos de distancia
presséo e forga de colisdo. de seguranca rodoviaria e distancias de
reagao e travagem.
Caso 3

Condutor/a consciente que faz as inspecées periédicas ao sistema de travagem,
funcionamento de airbags... e utilizacdo de cinto de seguranca e sistemas de
retencio para criangas

1 !
Referir conceitos como tempo e Referir conceitos como inércia, presséo,
distancia de travagem, tempo e forga forga de colisdo...

de colisdo e pressao.
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Sigam as etapas da tarefa.

Etapa1

1.Tendo em conta o caso apresentado, em grupo, preencham a tabela seguinte com os
elementos pedidos.

Personagem-tipo

Regras de seguranca rodoviaria
cumpridas e/ou infringidas

Sim bolos cen icos

Destino da personagem

Etapa 2

2.Usar a Inteligéncia Artificial (IA) para a escrita da cena, indicando:
e o papel que a IA deverd desempenhar (aluno do 9.° ano de uma escola em Portugal);
e otemada cena, tendo em conta o caso dado;
e 0selementos definidos na tabela.

3.Rever o texto dado pela IA e confirmar:
® setodos os aspetos pedidos foram cumpridos;
® seavariante do portugués usada é a do portugués de Portugal;
® seatipologia do texto corresponde ao texto dramatico.

e (...)
Etapa 3

4.Copiar o texto para o documento dado na tarefa “Auto da Barca do Inferno e Seguranca
Rodoviaria”, disponibilizada na Classroom do Apoio a Portugués.

5.Fazer nova I'eVISB.O/COI‘I'e(;a,O do texto, nomeadamente a mvel lll’lgulStICO € em relagao a coesao

e coeréncia textuais. g 3 :
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Tarefas propostas: guiao

Tavefa B- Educacdo Literaria

com recurso a IA, imagem sobre seguranca rodoviaria inspirada no Auto da Barca do Inferno)

Na obra Auto da Barca do Inferno de Gil Vicente, varias personagens serao julgadas e a sua

sentenca dependera das ag¢oes praticadas em vida. Foi o caso do Fidalgo e do Onzeneiro.

E aqueles que nao respeitam as regras de seguranca rodoviaria teriam lugar junto do Onzeneiro e
do Fidalgo?
Assim, com recurso a Inteligéncia Artificial (IA), cria uma imagem para uma cena, inspirada na
obra Auto da Barca do Inferno de Gil Vicente, em que uma personagem ¢é julgada e o seu destino
decidido com base no cumprimento, ou desrespeito pelas regras de Seguranga Rodoviaria.

1.
uma imagem que ilustre o caso dado. A instrugio deverda
conter as informagdes seguintes:

Caso 1

Conducao sob o efeito de alcool e pneus carecas do veiculo

Caso 2

Motociclista sem capacete em excesso de velocidade

Caso 3

Condutor/a consciente que faz as inspecgdes periodicas ao sistema de travagem,
funcionamento de airbags... e utiliza o cinto de seguranga e sistemas de

retengdo para criangas

Etapa1l

Escrever uma instrugao (prompt) a dar a IA para criar

personagem-tipo;

caracterizagao fisica da personagem
vestudrio, idade, ...);

expressao facial e/ou corporal da personagem-tipo;
simbolos cénicos (devem ilustrar as regras de
seguranga rodovidria cumpridas, ou desrespeitadas);
figuras/personagens presentes na cena;

elementos presentes no cenario;

tipo de imagem (foto, desenho, caricatura, formas,
cores...);

(...

(estilo de

Etapa 2
2.Usar a Inteligéncia Artificial (IA)
para criar a imagem, registando a
instrugao escrita na etapa anterior.
3.Verificar se a imagem corresponde
a instru¢ido dada e reformular, se
necessario.

Etapa 3
4.Copiar a imagem para O
documento dado na tarefa “Auto da
Barca do Inferno e Seguranca
Rodoviaria”, disponibilizada na
Classroom do Apoio a Portugués.
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pelos alunos

Caso1

I ] Exemplo de tarefa realizada ]

Condugdo sob o efeito do alcool e pneus carecas do veiculo...

(Cena: Um cais sombrio. De um lado, uma barca iluminada; do outro, uma barca envolta em sombras.
Surge o homem de 25 anos, trépego, com uma garrafa de alcool numa méo e uma foto amarrotada na
outra. O Diabo observa-o, divertido.)

Diabo:

Ora, ora, quem temos aqui? Um tolo com cheiro a alcool e a borracha queimadal

Homem:

Nao sou tolo, s6 cometi um erro. (Choroese) Foi o coragdo, Diabo! Terminei com a minha namorada,
fiquei tao perdido que confundi agua com alcool...

Diabo:

Ah, claro, a velha desculpa do coragado partido. E os pneus carecas? O amor também os desgastou?
Homem (lamentando-se):

Eu nem pensei nisso! S6 queria ir para casa... Estava tao abalado!

Diabo (ameagador):

E foste direto ao caos! O alcool no sangue diminuiu drasticamente o teu tempo de reagdo. Com niveis
de alcool no sangue acima de 0,5g/L, os reflexos ficam comprometidos e as decisdes, descontroladas.
Homem (desesperado, tentando justificar-se):

Mas eu ndo queria fazer nada disso! S6 estava tao perdido... Nao percebi o que estava a acontecer!
Diabo (com um sorriso maléfico):

Percebes agora? E os pneus gastos? Nao foram s6 uma imprudéncia, foram uma consequéncia fisica
direta da falta de aderéncia. O atrito foi reduzido a niveis perigosos.

Homem (a mostrar a foto):

Mas olha para isto! A dor que senti... Nao foi por mal!

Diabo (a rir):

A dor nao te absolve, homem. Cada escolha foi tua: o alcool, o carro, os pneus. Aqui esta a tua
garrafa, o simbolo da tua imprudéncia.

Homem:

Por favor! Foi um momento de fraqueza...

Diabo (rindo, mais sombrio agora):

Fraqueza ou ndo, a ciéncia ndo mente. O alcool reduz a tua coordenacdo motora, altera a percecao e
compromete a tua capacidade de reacao. E, com pneus carecas, a tua aderéncia a estrada foi minima.
O desastre foi inevitavel. Agora, a minha barca aguarda-te.

(O homem cai de joelhos, mas o Diabo empurra-o para a barca. Com a garrafa e a foto na méo, ele é
levado ao destino inevitavel: o Inferno.)

Diabo (a partir):

Mais um que achou que a dor justificava o desastre. Naveguemos ao fogo eterno!

AlunosE.G.,].S., L.J.,A.M.,A.P.eT.C..
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B Exemplo de tarefa realizada |G

pelos alunos

Caso2
Motociclista sem capacete, em excesso de velocidade...

Cena: O Motociclista no Cais do Inferno

A cena decorre num cais escuro e sombrio, onde as ondas batem com violéncia contra os pilares.
Uma mota acidentada, com as rodas viradas para cima, esté caida ao lado de um mastro. O Diabo,
com um sorriso maléfico e olhos brilhantes, aguarda a beira da Barca do Inferno, que se aproxima
lentamente. O motociclista, sem capacete e visivelmente afordoado, surge cambaleando no cais.

Motociclista (com a voz trémula e um olhar vazio):
Ai, que dor! Como pude ser tao tolo? Corri como um louco pelas estradas, sem pensar no que podia
acontecer. E agora, aqui estou eu, com a mota destruida e o meu corpo todo a doer.

Diabo (aparecendo de repente, com um riso sarcastico):

Ah, ah, ah... O que temos aqui? Um jovem imprudente que achava que a vida era um jogo de
velocidade, sem se importar com as consequéncias. N&o é tarde para te arrependeres, mas é tarde |
para mudar o teu destino.

Motociclista (tentando justificar-se, com a respiragéo ofegante):

Mas eu... eu queria sentir a liberdade! O vento, a velocidade... O capacete parecia desconfortavel e e
nao pensei que fosse necessario. SO gueria voar nas estradas...

Diabo (rindo ainda mais alto):

Liberdade? Ah, meu amigo, isso que sentiste foi apenas a ilusdo de quem ignorava as leis da fisica. (
capacete, esse pequeno e aparentemente simples acessorio, tem uma funcao vital: ele protege a tuz

cabega da violéncia do impacto, distribuindo a forga do choque e diminuindo a presséo sobre o
cérebro.

Motociclista (engolindo em seco, tentando entender as palavras do Diabo).
Protecdo... forga... como assim?

Diabo (aproximando-se, com um tom implacavel):

A forca de colisdo, meu amigo, depende de varios fatores. Um deles é a velocidade. Quanto maior a
velocidade, maior a forga que sera exercida sobre o teu corpo. A inércia fara com que, mesmo que o
teu corpo pare com o impacto, o movimento continue a ser transmitido de forma brutal para os 6rgao:
internos.

Motociclista (com lagrimas nos olhos, olhando para a mota):

Eu... eu s queria viver... Eu s6 nao sabia!

Diabo (com um sorriso cruel, apontando para a Barca do Inferno que surge mais perto):
Agora sabes, mas é tarde demais. A tua imprudéncia e a tua pressa sdo o que te trouxeram até mim.
O teu destino esta tracado. A Barca do Inferno espera-te e ela nao tem piedade.

O motociclista tenta recuar, mas o Diabo empurra-o para a Barca, que comeca a afastar-se com uma
velocidade sobrenatural. A mota acidentada permanece no cais, um simbolo do erro fatal e do
desrespeito pelas leis da segurancga.

Alunos D.P,,I.P, L.S. eC.R.
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B Exemplo de tarefa realizada |G

pelos alunos

Caso 3
Condutor/a consciente que faz as inspecdes periodicas ao sistema de travagem,
funcionamento de airbag, utilizagdo de cinto de seguranca e sistemas de reten¢io para
criangas

(No palco, vé-se um porto com duas barcas: uma escura e sombria, guiada pelo Diabo, e
outra brilhante, conduzida pelo Anjo. Entra em cena o Piloto, vestido com o fato de corrida,
segurando a carta de conducgdo, os documentos do veiculo, um colete refletor e um tridngulo
de sinalizacao. Aproxima-se das barcas.)

Diabo: (sorrindo com malicia) Ora, ora, quem vem la? Um piloto de corridas? Aposto que a
tua velocidade na estrada te trouxe diretamente ao Inferno. Entra logo!

Piloto: (calmamente) Sou piloto, sim, mas a minha profissao nao dita o meu comportamento
na estrada. Sigo sempre as regras de segurang¢a rodoviaria.

Anjo: (sereno, mas atento) Explica-te. Aqui julgamos os atos, nao as palavras.

Piloto (mostrando os objetos):

Uso sempre o cinto de seguranga, reduzindo a for¢a de colisdo em caso de acidente. Sei que
a relagao entre tempo e distdncia de travagem € crucial, por isso nunca ultrapasso os
limites de velocidade nas estradas. Isso fica para os circuitos, onde as condigGes e regras
sao diferentes. Além disso, mantenho o veiculo em excelente estado: airbags funcionais,
travoes impecaveis. E aqui estao os documentos e o colete refletor com o triangulo, sempre
comigo.

Diabo (tentando encontrar falhas):
Mas e nas corridas? Velocidade € o teu jogo, nao?

Piloto:

Nas pistas, sim, a velocidade faz parte da minha profissao. Mas |a, sigo regras rigorosas de
seguranca, incluindo o uso do capacete. O capacete é vital para proteger a cabega em caso
de impacto. Ele ajuda a absorver parte da energia do choque. Fora das pistas, sou um
automobilista prudente. Respeito os limites de velocidade, porque sei que qualquer excesso
pode ser fatal.

Anjo: (sorrindo) A consciéncia segura leva a luz. Piloto, a tua atencao e respeito salvaram
vidas, incluindo a tua. A tua barca é a do Paraiso.

Diabo: (bufando) Bah! Mais um que me escapa!

(O Piloto entra na barca brilhante, que zarpa calmamente, enquanto o Diabo resmunga na sua
barca sombria.)

Alunos L.C.,A.,I.LP, L.R. eT.

Crescer é...

aprender a pensar com o0sS outros.
Mercer, 2001
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COR - LUZ

José Pedro Rodrigues

Educacao Visual - 8.°ano

Enquadramento

Com a alteragdo da planta de sala de aula tradicional, todos os alunos de cada turma
envolvida, incluindo os que possuem medidas seletivas, colocaram a sua interven¢io
“artistica” numa faixa de papel (mural), aplicando alguns dos conceitos apreendidos e
promovendo-se a entreajuda e a inclusdo.

BN Os recursos e as estratégias... [NIEG

A organizagao da sala foi estruturada de acordo com os objetivos da atividade, sentando-se cada
um dos discentes num lugar da sua preferéncia. Foi preparada uma faixa de papel, de grandes
dimensoes, dimensionada para a partilha de todos os alunos de cada turma no mesmo momento.
Embora sugerindo a utilizacao dos materiais pessoais dos alunos, o professor disponibilizou uma
grande variedade de marcadores.

Planta da sala: Planta da sala:
antes da atividade _ durante a atividade

Mesas de trabalho individual. Disposi¢ao das mesas para o trabalho colaborativo.
As aprendizagens...

Com esta atividade pretende-se que os alunos compreendam conceitos tedrico-cientificos do
fenémeno luz-cor, reconhecam a importancia da luz-cor na percegio do meio envolvente e
distingam caracteristicas e diferencas entre a sintese aditiva e a sintese subtrativa.
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PASSE E
POSICAO BASE

Carlos Fonseca

Educacao Fisica

Enquadramento

A turma possui um aluno sinalizado com medidas adicionais. Depois de feita a avaliagdo
diagnostico, verificou-se que o aluno apresenta algumas limitagoes fisicas (sobretudo excesso
de peso e sedentarismo), ao nivel intelectual e constrangimentos de baixa autoestima e
timidez. Desta forma, estabeleceu-se um acordo com o aluno, em que os exercicios seriam
ajustados ao seu perfil e que o aluno poderia fazer pausas quando sentisse essa necessidade.
Os planos de aula e os exercicios propostos foram ajustados ao aluno.

Baseei a minha interven¢do, no paradigma “devemos promover a participacio e a
aprendizagem de todas as criangas e jovens, mas para isso ha que ter diversos fatores em
conta, principalmente centrar o nosso trabalho no conhecimento efetivo e profundo dos
alunos, das suas raizes, do seu meio envolvente e das suas reais capacidades, ou seja, adaptar
0 processo de ensino aprendizagem aos alunos”.

] Tarefa proposta ]

-_— - - = = em=
Tempo @ Sequéncia Estratégias/Organizagio Esquema Instrugoes Didatico
Parcial  de Tarefas | | Pedagdgicas

' || - Breve conversa com os alunos acerca dos | |- Disposigio dos alunos de
contetdos abordados na aula anterior e . frente para o professor, de
Introdugio | esclarecimento de duvidas; & & forma que todos os
300" Da . . visualizem e ougam da
Aula - Confirmar se todas as normas de mesma forma, com clareza.
seguranga se encontram asseguradas para . .

dar inicio a aula.

|| - Os alunos comegam por correr a volta do | | - Controlo da respiragéo;

interior do pavilhao, para realizar uma rapida o o oleole - Manter ritmo de corrida,
300" Aquecimento | ativagio muscular, para apos, dar inicio 3 4 A

aula. [

Aluno com medidas adicionais realiza a

tarefa em caminhada. '} A
1'00” Organizagao | Esclarecimento do 1° objetivo operacional e respetiva organizagdo dos alunos para a realizagéo do mesmo.
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] Tarefa proposta (continuacio) ]

- Os alunes, colocados no centro do campo, || - Flexdo das pernas & largura
1° Objetive seguem as instrugdes dadas pelo professor dos ombros;
Operacional || (centro, frente, tras, direita e esquerda). - Tronco inclinado a frente;
10'00" 1 - Deslocamentos rapidos e
Jogo ' 4 curtos sem cruzar os apoios,
“O professor || Aluno com medidas adicionais nao tem l a partir da posigdo base.
manda” tempo de resposta. Sao utilizados
sinalizadores de cores diferentes para |
servirem de referéncia. ®
|

100”7 || Organizagdo || Esclarecimento do 2° objetivo operacional e respetiva organizag&o dos alunos para a realizagdo do mesmo.
2'00" || Instrugio  Explicagdo e demonstragdo detalhada do gesto técnico do passe, juntamente com as suas componentes

. criticas. ' '
- Os alunos séo distribuidos ao longo da |/~ Maos colocadas acima da

cabeca com os dedos bem
afastados;

2° Objetivo rede/espago e realizam 5 a 10 auto-passes
10°00" Operacional || tentando sempre aproximar a bola & altura

da rede. Polegares e indicadores
Exercicio formam um triangulo;
Auto-passe Aluno com medidas adicionais ndo - Flexdo e extensdo dos
passe precisa de nenhuma adaptacao. bragos em contacto com a
| I || bola.
100" || Organizagdo | Esclarecimento do 3° objetivo operacional e respetiva organizagao dos alunos para a realizagéo do mesmo.
' - Os alunos realizam exercicio em situagéo || - Maos colocadas acima da
3° Objetivo de 1+1, tentando realizar entre si 10 passes; cabeca com os dedos bem
35'00™ Operacional | - Quando algum grupo conseguir realizar o afastados;
nimero de passes indicado ou o tempo for - Polegares e indicadores
Exercicio atingido (1'30"), existe uma rotacdo nos formarn um tridngulo;
10 passes pares, para gue assim 0s mesmos troguem - Flexdo e extensdo dos
de parceiro. bragos em contacto com a
Ao aluno com medidas adicionais apenas bola.
se exige transposi¢ao da bola por cima
da rede.

1°00” || Ogganlzagio- | Esclarecimento do 4° objetivo operacional e"réspetiva organizagao dos alunos":;:ara a realizacdo do mesmo.

- Os alunos séo colocados em 2 filas frente- |- Maos colocadas acima da
4° Objetivo | a-frente, uma em cada lado da rede, fazendo cabega com os dedos bem
Operacicnal || sustentacéo da bola; afastados;

20'00" - Apts realizarem o passe deslocam-se para > O AN - Polegares e indicadores
Situagdo de | tras da sua fila e assim sucessivamente; oo de k 3 ; Py . formam um triangulo;
jogo - Quando ndc conseguirem colocar a bola T - Flexao e extensdo dos
(1+1) por cima da rede ou colocarem a mesma bragos em contacto com a
fora das linhas, e eliminado, e a sua equipa bola.

reduz um jogador;

- Vence a equipa que conseguir eliminar
todos os adversarios.

Aluno com medidas adicionais realiza a
tarefa sempre na 1° jogada (inicio ou

resposta) ,
|- Arrumar material; - Disposic&o dos alunos de
- Breve reflexdo dos conteludos lecionados . frente para o professor, de
3'00" Conclusao na presente aula; . .' forma que todos 0s
Da - Pontos positivos e negativos; . . visualizem e ougam da
Aula - Esclarecimento de dlvidas e questdes; mesma forma, com clareza,
- Fazer um pequeno trasnfer dos tépicos . A .
desenvolvidos na aula atual, com os temas —
que serdo abordados na proxima aula.
O principal objetivo da educagdo inclusiva deve passar por criar um A o
ambiente de igualdade de possibilidades e oportunidades, para que todos p ® s
~ . . enaa
- possam ter acesso a uma educagio de qualidade e que considere as Leg A
particularidades de cada individwo. | > T dasoi
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LANCAMENTO
NA PASSADA

Helder Barros
Marco Matos
Maria Teresa Lopes
Pedro Carvalho

Este cendrio visa a aprendizagem de uma
atividade no ambito da modalidade desportiva
de Basquetebol — O Langamento na Passada.

As metodologias definidas neste cenario sio
metodologias ativas, em que o aluno estd no
centro da sua aprendizagem. Estes modelos
estimulam a participagao ativa dos alunos,
promovendo uma maior responsabilidade no
processo de aprendizagem. O aluno assume o
papel de protagonista, o que aumenta a
motivagao e o envolvimento com o contetido.

Tendo em consideragao o perfil da turma,
consideramos que esta abordagem seria a
mais eficaz e inclusiva. Assim, vamos aplicar
as metodologias: sala de aula invertida e o
MED (Modelo de Educagao Desportiva).

A sala de aula invertida (ou flipped classroom)
é uma abordagem pedagdgica que inverte o
modelo tradicional de ensino, dando énfase a
autonomia do aluno e a utilizagao do tempo de
aula para atividades praticas. Assim, neste
cenario, temos dois contextos:

1- Aprendizagem Auténoma:

Os alunos recebem o contetdo tedrico
relativo ao  contetdo a  aprender
antecipadamente, em formato de videos,
textos e outros recursos, para estudarem em
casa. Essa autonomia vai permitir que cada
aluno aprenda ao seu préprio ritmo, revendo o
contetido conforme necessario.

2 - Tempo de Aula para Atividades Praticas:

O tempo de aula vai ser dedicado a
atividades praticas definidas no tdpico
“Tarefas e desafios”, implementando tarefas
colaborativas. E neste tempo de aula, que
vamos implementar a metodologia MED
(Modelo de Educacio Desportiva). Este
modelo de aprendizagem permite fomentar
valores, tais como o sentido de afiliagao e o
trabalho de equipa, num contexto onde se
transformam as Unidades Didaticas em
épocas desportivas, de forma a aumentar a
literacia desportiva e proporcionar momentos
entusiasmantes e de prazer ao aluno
(Siedentop, 1994, 2002).

Neste modelo, os alunos possuem
funcoes, tais como, Treinador, Jogador,
Arbitro, Estatistico/Analista, Claque, entre
outros, permitindo um papel ativo dos
mesmos na coorientagdo e organizagao das
atividades, desenvolvendo papéis com
responsabilidade e autonomia controlada.

E nossa convicc@io que, com
este cenario de aprendizagem,
fremos promover um ambiente

inclusivo e inovador numa
turma que se apresenta
desafiadora.

#EM#FORM@GC@O# Pag. | 24



Nesta abordagem, os alunos sevdo divididos em 4 grupos de trabalho, rodando por 4
estagoes de trabalho, cada uma com uma proposta de “papel no jogo” (vollplay) diferente.
Assim, e com a rotagdo dos grupos, vai ser possivel explorar as potencialidades de cada aluno,
respeitando as caracteristicas de cada elemento para uma maior compreensdo e aquisi¢do dos
conhecimentos, ja que cada grupo vai expor o seu “papel” com representagoes diversas. Toda
esta dinamica sera explicada no topico que descreve as tarefas e desafios propostos a cada

grupo.

O papel do Professor sera de Facilitador, atuando como mediador e orientador do processo
de aprendizagem, ajudando a esclarecer duvidas e incentivando a colaboragio e a reflexdo e
dando feedback aos diversos grupos de trabalho. Com estas metodologias, o professor pode
observar as necessidades dos alunos mais de perto e oferecer suporte personalizado, muito
particularmente aqueles alunos caracterizados como necessitando de algumas medidas

particulares.

Tarefas e desafios

Fornecer varios meios de Envolvimento
Redes Afetivas - O "PORQUE?" da aprendizagem

A turma é dividida em grupos de 6/7 elementos e cada grupo
é responsavel por uma das fungdes associadas a aquisicdo da
Aprendizagem Essencial - Langamento na Passada.

Regras de Jogo - Arbitro - grupo Marcie

-Sdo responsaveis pela apresentagio das questdes relativas ao
cumprimento das regras de jogo na execugdo do langamento.
Questdo Técnico-tatica - Treinador -

-58o responsdveis por apresentar os fundamentos técnicos
para a execucdo do Lancamento.

Aquisi¢do da competéncia - Jogador - grupo Lucy

-53o os responsaveis por executar, em campo, 0s exercicios
propostos.

Avaliador/Observador- Clague -grupo Fandom

-Sdo os responsaveis por observar e avaliar a prestagdo dos
colegas.

Fornecer varios meios de Representacio
Redes de Reconhecimento - "0 QUE?" da aprendizagem

Fornecer varios meios de Agdo e Expresséo
Redes Estratégicas - O "COMO?" da aprendizagem

Regras de Jogo - Arbitro - grupo Marcie

-Vdo apresentar o trabalho com recurso a pistas visuais
(Powerpoint).

Questio Técnico-tética - Treinador - grupe Charlie

-Vdo apresentar o trabalho com recurso a pistas visuais
(cartazes).

Aquisi¢do da competéncia - Jogador - grupo Lucy

-Vdo apresentar o trabalho com recurso a abordagem
cinestésica (aula pratica).

Avaliador/Observador- Claque -grupo Fandom

Uso das tecnologias e das novas ferramentas a estas
associadas - V3o apresentar o trabalho com recurso a pistas

visuais e auditivas para facilitar as aprendizagens
(videos/dudios e quiz).

Regras de Jogo - Arbitro - grupo Marcie

-Vdo consultar as Leis de Jogo e criar um Powerpoint com as
questdes técnicas inerentes as regras. Na aula de realizacio da
atividade, vao dinamizar a apresentagdo das regras aos colegas
de turma.

Questéo Técnico-tatica - Treinador - Grupo Charlie

-Vdo consultar a organizagdo dos exercicios, criando o
esquema de organizagio dos “jogadores” no exercicio, atraves
de informacio em cartolinas e papéis que vio fixar no espaco
de aula. Na aula de realizacdo, vio organizar o espaco para que
os colegas possam realizar as tarefas e controlar a dindmica de
realizagdo.

Aquisicdo da competéncia - Jogador - grupo Lucy

-Vdao ser as “cobaias” da experiéncia. Numa primeira
abordagem de preparacio, vio estar em situacdo de jogo em
que apenas poderdo finalizar através de lancamento na
Passada. Na aula de realizacdo vdo realizar as tarefas propostas
pelos Treinadores.

Avaliador/Observador- Claque -grupo Fandom

-Vdo proceder a observacdo e consequente avaliagdo entre os
pares. Numa primeira fase, os alunos sdo colocados na
observacdo de videos tematicos sobre o langamento e suas
especificacbes técnicas. Na aula de realizacio, vio ser
responsaveis por registar (video) a execucio dos colegas de
turma e moderam o debate/avaliagdo dos diferentes

desempenhos. o -
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https://www.storyjumper.com/book/read/181875221/681fdf854aac3

Ambientes flexiveis,
aprendizagens inclusivas SN

Na primeira parte da aula, a sala foi disposta
em “u”. Foi feita a audigdo/leitura e exploragdo
oral do texto e realizada a ficha de trabalho -
foram realizadas trés versoes diferentes da ficha
de trabalho, adaptadas ds dificuldades e
potencialidades de diferentes grupos de alunos.

Esta posi¢do favorece a interagdo professor-aluno, aluno-professor e aluno-aluno (no grande
grupo) e também é adequada para a realiza¢do de trabalho individual ou a pares. Permite a
todos os alunos uma melhor visualizagdo da historia no quadro interativo e a realizagdo,
individual, de uma ficha de trabalho.

Na segunda parte da aula, os alunos foram

divididos em grupos, redigiram o reconto da -- --
historia. Os alunos com maiores dificuldades -- --

puderam usar o glossario de palavras do seu

caderno diario e o dicionario do Word, para .
além de um documento com partes do resumo ja --
elaborado. No final, cada grupo elaborou um
livvo com vrecurso a ferramenta digital
Storyjumper, a qual foi previamente
apresentada e trabalhada na disciplina de TIC.

Os alunos com ritmo de trabalho mais lento poderdo acabar este trabalho em casa e os que
revelem maiores dificuldades na redagdo do texto terdo a possibilidade de gravar o resumo,
aproveitando esse recurso da ferramenta_Storyjumper. Depois de verificados pela professora,
todos os livros serdo partilhados com todos os alunos da turma.
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COMO UMA PEQUENA TAREFA
PODE FAZER A DIFERENCA!

Fani Gouveia e Paula Pires

O nosso “convivio matematico” com a turma ja
dura ha 3 anos. (...) E uma turma com alunos que
tém uma relagdo pouco amistosa com a disciplina de
Matematica. Mas, ao contrario do esperado,
perceberam relativamente bem o contetido abordado
e demonstraram entusiasmo na realizacio dos
exercicios propostos. O mais inesperado foi o
envolvimento e entusiasmo revelado por um aluno
com medidas seletivas.

Num primeiro momento da aula, explanei os
contettdos para o grupo turma com recurso a uma
atividade proposta no manual — Ponto de Partida-
acompanhada de uma apresentagao (...) disponivel
na aula digital. Apdés concluida a atividade e
registadas as devidas conclusdes no caderno diario,
foi proposto ao grupo turma a realizacio de
exercicios de aplicagdo, disponiveis no seu manual,
mas aos alunos com medidas seletivas foi proposta
uma tarefa devidamente orientada, com exercicios
resolvidos, dicas de resolugio e exercicios para
resolver, com o acompanhamento da professora
coadjuvante. Os alunos envolveram-se na
aprendizagem, ao ponto de a professora coadjuvante
chamar por mim para verificar que os alunos
estavam a compreender e a assimilar os contetidos
abordados e, desse modo, valorizar o seu esforco.
Quando os alunos terminaram a tarefa foi-lhes
proposto que continuassem a realizar os exercicios

que os colegas estavam a resolver.
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Para espanto de toda a turma e das
professoras, o aluno com medidas seletivas
resolveu sozinho os exercicios e solicitou uma
ida ao quadro, recebendo um elogio dos
colegas e das professoras. Sem davida que
esta aula ficard na memoria deste aluno, pois
até se ofereceu para enviar fotografias do seu
caderno para os alunos que estavam a faltar,
mas também na memoria dos colegas, pois
até comunicaram o que se passou a diretora
de turma, a qual me informou que o aluno

com medidas seletivas estava muito feliz.
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Como professora coadjuvante da turma cabe-me o papel de apoiar todos os alunos da
turma. Decidimos ter, nesta aula, um papel mais ativo com dois alunos das medidas
seletivas.

Tal como foi descrito anteriormente, apliquei a atividade aos alunos apoiando-os,
sempre que necessario, e apenas apontando alguns caminhos quando senti que ja se
tinham apropriado de algumas ferramentas de trabalho. Permitiu-lhes serem mais
auténomos na realizagdo da atividade, a tal ponto que, aquando da sua conclusdo, foi
solicitado aos alunos que resolvessem as questées do manual que os restantes alunos da
turma estavam a realizar. Posteriormente, fui chamada pelo aluno com medidas seletivas.
Tendo verificado que este tinha resolvido alguns exercicios de forma autonoma e
corretamente, congratulei-o, quer de forma individual, quer perante toda a turma.
Quando chamei a professora para verificar como o aluno estava a trabalhar com tanto
entusiasmo, este pediu da professora se podia resolver o exercicio no quadro.

Esta atividade, que estava dirigida para dois alunos em particular, acabou por ter um
efeito também em toda a turma. Ao perceberem que, se o aluno com medidas seletivas

conseguia, eles também podiam tentar. Passei a ser mais abordada por aqueles que, por

regra, so o fazem aquando de muita insisténcia minha.
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Entre janeiro e junho de 2025, realizaram-se as seguintes acdes de formacao:

« Formador: Laura Pinheiro Formadora: Laura Pinheiro
« Local: Escola Secundéria de Local: AE Amadeo de Souza-
Amarante (e-learning) Cardoso, Amarante (e-learning)

« Data de realizagao: 06/01/2025 a Data de realizagao: 08/04/2025 a

07/04/2025 07/07/2025
« N.° de formandos(as): 15 N.° de formandos(as): Em fase de

formandos(as) certificados(as conclusao.

Formadora: Rute Baldaia 2

Local: AE de Eiriz, Baido (e-learning)

Data de realizagao: 10/01/2025 a

04/04/2025 Criacdo de ambientes de

N.° de formandos(as): 13 aprendizagem inclusivos e
formandos(as) ceriificados(as) inovadores

. ' e Formadora: Laura Pinheiro
ormadora: Laura Pinheiro o
e Local: AE Teixeira de Pascoaes,
Local: AE Amadeo de Souza-
Amarante

o Data de realizagao: 03/04/2025 a
03/07/2025
* N.° de formandos(as): Em fase de

Cardoso, Amarante
Data de realizagao: 09/01/2025 a
24/04/2025
N.° de formandos(as): 15
conclusao

formandos(as) certificados(a W
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3 Laboratorios de Educacgao Digital:
cenarios de aprendizagem ativa

Formadora: Ilda Teles Braga
Local: AE de Vale de Ovil, Baidao
Data de realizagao: 27/03/2025 a
25/06/2025

G‘.'
. I!ormaaora: llda Teles Braga

e Local: AE Amadeo de Souza- Cardoso,
Amarante
Data de realizagao: 09/01/2025 a
22/05/2025
N.° de formandos(as): 15
formandos(as) certificados(as)

W - PRI PN TR
e Formadora: Ana Osorio

e Local: Escola Secundaria de
Amarante

e Data de realizagao: 08/01/2025 a
21/05/2025

* N.° de formandos(as): 14
formandos(as) certificado

L

N.° de formandos(as): Em fase de

conclusao

e Formador: José Martins

e Local: AE de Vale de Ovil, Baido

» Data de realizagao: 21/01/2025 a
21/05/2025

* N.° de formandos(as): 15
formandos(as) certificados(as)

m

* Formador: Ricardo Pinto

e Local: AE Amadeo de Souza-
Cardoso, Amarante

» Data de realizagao: 10/01/2025 a
20/05/2025

e N.° de formandos(as): 11
formandos(as) certificados(as

\




Criagao de conteudo de
texto e de apresentacoes
com recurso a Inteligéncia

Artificial
(08/01/2025)

Criagao de conteudos
multimédia com recurso a
Inteligéncia Artificial
(07/05/2025)

o0 O .
S Mo R

A Inteligéncia Artificial na
Educagao (Il): Criagao de
contetidos multimédia com
recurso a lA
(19/02/2025)

I
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Entre setembro e dezembro de 2025, realizar-se-ao as seguintes acées de formacao:

Formadora:

1 Criacdo de ambientes

. Laura Pinheiro
de aprendizagem [ "kQ.o\
inclusivos e Escola Secundaria de

inovadores Amarante

|-

2 Laboratérios de Educacgdo Digital:
cendrios de aprendizagem ativa -Q{K

ﬂé ‘=ﬂ Formadora: t=ﬂ
Formadora: Formadora:

Ana Osorio
llda Teles Braga Local: llda Teles Braga

Local: Escola Secundaria de Local:
AE Teixeira de Pascoaes, Amarante AE Amadeo de Souza-

Amarante \ l ! ‘ Cardoso, Amarante
Formadora: 3

Laura Pinheiro J 2
e Atualizagdo e aprofundamento

B cientifico-didatico no ensino de
Amarante Inglés nos 2.°, 3.° CEB e ensino
secundario




Proximo
numero

. e = b t Cofinanciado pela
s CENTRO DE FORMAGAO ' f’ESSOAS 92030 HUniéoEumpeia

" REPUBLICA
>4 PORTUGUESA



http://esamarante.edu.pt/cfaeab/

